MANUELLA CARVALHO

UI/UX Designer & Front-end Developer

Telefone: (99) 98511-0790

E-mail: manuhcsantos@gmail.com

LinkedIn: linkedin.com/in/manuella-carvalho-7663352b0
Portfolio: https://portfoliomanuca.vercel.app/

RESUMO PROFISSIONAL

UI/UX Designer e Desenvolvedora Front-end com experiéncia na concepc¢ao e
desenvolvimento de produtos digitais, atuando desde pesquisa de usuarios, arquitetura da
informacdo, prototipagio e Design Systems até a implementacdo de interfaces modernas
utilizando React e React Native, Next.js, TypeScript, Tailwind CSS e etc. Experiéncia em
startups, projetos académicos e equipes multidisciplinares, colaborando com metodologias
ageis para entregar solucdes intuitivas, acessiveis e escalaveis.

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Front-end — AVB | Atual

» Desenvolvimento de interfaces web com React, Next.js, TypeScript e Tailwind CSS.
¢ Implementacdo de componentes reutilizaveis e escalaveis.

« Integracdo com APIs REST e regras de negdcio.

« Participacdo em refinamentos técnicos, correcées e evolucido continua de produtos.
« Aplicacdo de boas praticas de usabilidade, performance e organizac¢ido de cédigo.

UI/UX Designer e Front-end — Nexystem | Nov 2024 - Mar 2025

¢ Criacdo da identidade visual e experiéncia do usudrio para produtos digitais.

* Desenvolvimento de protétipos navegaveis e Design Systems no Figma.

* Implementagdo de interfaces responsivas com React, Next.js e TypeScript.

» Colaboragdo com stakeholders para validacdo de requisitos e melhoria da experiéncia do
usuario.

UI/UX Designer (Voluntaria) — Unifacimp Wyden | Jul 2025 - Atual

» Pesquisa de usuarios e levantamento de requisitos.

¢ Criacdo de wireframes e protdétipos de alta fidelidade.

* Desenvolvimento de interfaces web e mobile.

« Participacdo em projeto educacional com chatbot integrado a base de conhecimento.


https://portfoliomanuca.vercel.app/

¢ Colaboragao utilizando Scrum e metodologias ageis.
Membro de Empresa Junior — SCS (Robética, Ul/UX e Games)

» Participacdo em projetos multidisciplinares de tecnologia, design e inovacao.
* Desenvolvimento de interfaces e experiéncias digitais.
» Colaboragdo em iniciativas voltadas para robética, jogos e produtos digitais.

Jovem Aprendiz — Setor de TI | Feirdo dos Méveis Magazine | Mar 2024 - Jan 2025

« Suporte técnico e manutencao de computadores.
¢ Atendimento de chamados internos.

» Configuracdo de sistemas e equipamentos.
 Apoio a infraestrutura tecnoldgica da empresa.

PROJETOS RELEVANTES

Equali

» Pesquisa UX e definicdo de jornadas de usuario.
¢ Arquitetura da informacao.

« Design de interfaces e prototipa¢ao no Figma.

e Estruturacdo de Design System.

* Desenvolvimento Front-end.

Sistema de Vendas

* Aplicacdo desenvolvida com Next.js, TypeScript e Tailwind CSS.
e Integracdo com APIs REST.

* Formularios avangados e validag¢des.

¢ Implementacdo de funcionalidades de gestdo comercial.

Nexystem

e Criacdo da identidade visual da marca.

¢ Desenvolvimento da landing page institucional.
e Estruturacdo de Design System.

» Desenvolvimento responsivo utilizando Next.js.

Satorium

 Planejamento de produto.
« Interface para monitoramento agricola.



¢ Documentacao técnica.
» Apresentacdo de pitch para banca avaliadora.

FORMACAO ACADEMICA

Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Unifacimp Wyden
Previsdo de conclusao: 2026

Ensino Médio — CEM Tancredo de Almeida Neves
Conclusio: 2023

HABILIDADES

Desenvolvimento Front-end: React, Next.js, TypeScript, JavaScript, HTML5, CSS3, Tailwind
CSS, Vite e APIs REST.

UI/UX Design: Figma, Design Systems, Wireframes, Prototipac¢do, User Flows, Arquitetura da
Informacao, Design Responsivo e Pesquisa de Usuario.

Ferramentas: Git, GitHub, VS Code, Jira, Trello, Adobe Illustrator, CapCut e Jitter.
Metodologias: Scrum, Metodologias Ageis e Desenvolvimento Colaborativo.

Competéncias Profissionais: Resolucdo de Problemas, Comunicagio, Trabalho em Equipe,
Organizagao, Adaptabilidade e Pensamento Analitico.



